
Projekte

Hallo, ich bin Simon Wolf. Ich arbeite seit 2008 als Freiberufler für digitale Produkte in 

verschiedenen Branchen. Auf unterschiedlichen Plattformen. Meist in Scrum Teams, 

sowohl interdisziplinär als auch integrativ zusammen mit Stakeholdern, Fachbereichen 

und Entwicklern.



Auf den folgenden Seiten findest du eine Auswahl relevanter Projekte der letzten Jahre, in 

denen ich als Product Owner oder UX/UI Designer mitgewirkt habe.



Effizienzsteigerung der Produktlandschaft.

Kunde:

platform X GmbH & Co. KG

Zeitraum:

2024 - 2026

Meine Aufgaben:

Lead UX/UI Designer & User 
Researcher über die gesamte 
platform X Produktlandschaft. Ein 
konsistentes Designsystem 
aufgebaut, um die Effizienz der 
Weiterentwicklung zu heben, sowie 
Prozesse mithilfe von Design 
Thinking zu optimieren. Nutzertests 
mit Kunden und Nutzern.

Link:

www.pl-x.de



SENEC Kundenportal & Prozessoptimierung.

Kunde:

SENEC

Zeitraum:

2022 - 2024

Meine Aufgaben:

Lead UX/UI Designer & User 
Researcher in einem Scrum Team für 
das Endkundenportal (B2C), sowie 
einer internen Anwendung zur 
Optimierung der Prozesse des 
technischen Supports (B2B). 
Mitentwicklung des 
unternehmensweiten Designsystems, 
um die Produktlandschaft für die 
Nutzer konsistent zu halten, sowie 
Entwicklungskosten zu reduzieren. 
Regelmäßige Nutzertests mit Kunden 
und Nutzern.

Link:

www.senec.com



Steuerberatung. Schnell, digital und einfach.

Unternehmen:

Steuerbuddy UG

Gründung:

2022

Meine Rolle:

Gründer & Geschäftsführer

Die Idee:

Ich helfe Gründern & Selbständigen 
bei der Suche nach einem 
passenden Experten für ihr 
Unternehmen. Dafür habe ich 
ein großes Netzwerk aus 
Steuerberatern, Buchhaltern und 
Anwälten aufgebaut. Die gesamte 
Customer Journey von der 
Kontaktaufnahme, über die 
Bedarfsanalyse bis zur finalen 
Mandatsübernahme, läuft 100% 
digital und softwaregestützt. Hierfür 
nutze ich Automatisierungstools wie 
Zapier, sowie KI zur Unterstützung.

Link:

www.steuerbuddy.com



DeepUp revolutioniert Infrastruktur.

Kunde:

DeepUp GmbH

Zeitraum:

2021 - 2023

Meine Aufgaben:

Product Owner & Lead UX/UI 
Designer in einem Scrum Team für 
eine Augmented Reality iOS App 
(B2B) zur digitalen Vermessung von 
Glasfaser Infrastruktur. Außerdem 
Lead UX/UI Designer in einem Team 
für die Entwicklung einer B2B 
Anwendung zur Nutzer- und 
Rechteverwaltung. Regelmäßige 
Nutzertests mit Kunden und Nutzern.

Link:

www.deepup.ai




